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1. Âûÿñíèòü, áóäóò ëè ñëåäóþùèå ôîðìóëû ðàâíîñèëüíûìè:
X → (Y → Z) è (X → Y )→ Z.

2. Èñïîëüçóÿ çàêîíû ëîãèêè ïðåîáðàçóéòå â ÄÍÔ a)f1 = (x→ y) ∧ z;
b)f2 = (x1 ∨ x2 ∨ x3) · (x1x2 ∨ x3);
Ïîñòðîéòå ÊÍÔ äëÿ ýòèõ ôóíêöèé.

3. Ïîñòðîéòå ÑÄÍÔ è ÑÊÍÔ äëÿ ôóíêöèè (z ↔ x) ∧ (y + x).

4. Èñïîëüçóéòå êàðòû Êàðíî äëÿ ïîñòðîåíèÿ ìèíèìàëüíûõ ÄÍÔ è ÊÍÔ äëÿ ôóíêöèé:
a)f1 = (x→ y) + z;
b) f2 = (x1 ⇔ x2) ∨ (x1x2 + (x2 → x3)).
c) f3 = (min(x, y, z)→ u) + (u↔ x)

5. Óïðîñòèòå êîíòàêòíûå ñõåìû (ñì îòäåëüíûé ôàéë)


